Reves de
. chambre

Ptit loup ou rmcesse ? Aventuriere ou super héros ?
Réalisez la chambre de ses réves.

Celle ou il (elle] sera chez lui (elle) et ol vous n'aurez
plus le droit d’entrer.

Fiches déco Fly - Juillet 2008



Fiches déco Juillet 2008 - Réves de chambre Fly

Un mur expo pour tous les dessins et
les peintures. Un mur ardoise pour _ e e FE
encourager la libre expression. ' =3
Et au centre : une table basse
pour dessiner, jouer, lire,
bricoler, remuer, mélanger,
barbouiller et tout
recommencer.

Quoi de plus beau que lavie a la
campagne ? Sortez les doudous,
collectionnez les masques.
Racontez Uhistoire de la chaise lapin
qui rencontre le tabouret grenouille.
Les jouets d'enfants sont
naturellement beaux,

mettez-les en valeur.
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Pour créer cette ambiance cosy,
rien de tel que le mélange
foisonnant des textiles.

Les jouets anciens et les
mallettes « boites a trésor »
apportent une ame
supplémentaire a cette
chambre qui a plein
d’histoires a raconter.
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pouvoir, vous serez préts ! Sur les
étageres de couleurs, les robots et
les héros sont parés pour laventure.
Les lampes détonantes installent une
ambiance de vidéo game, tandis que
les lettres sur les murs envoient

des messages codés.
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